
ACTIVITAT 5
Activitat enfocada a donar a conèixer 

 a l´ alumnat les il·lustradores que han format  
part del projecte STEM/STEAM        ¿Qué son

       las STEM/  
             STEAM?



ACTIVITAT 5
4 sessions

Es tracta d´ una proposta per fer en grup a 
on l´ alumnat s´ ha d´ organitzar i arribar 

a acords ,  fer una recerca d´ informació 
per internet , extreure informació rellevant 
sobre  les il·lustradores i preparar un joc de 

taula basat en aquestes artistes.

ÀMBIT DIGITAL
•  Seleccionar, configurar i programar dispositius 
 digitals segons les tasques a realitzar
• Construir nou coneixement personal mitjançant 
 estratègies de tractament de la informació 
 amb el suport d’aplicacions digitals

ÀMBIT PERSONAL I SOCIAL
• Conèixer i posar en pràctica estratègies 
 i hàbits que intervenen en el propi aprenentatge
• Desenvolupar habilitats i actituds que permetin 
 afrontar els reptes de l’aprenentatge al llarg 
 de la vida

ÀMBIT DE CULTURA I VALORS
• Mostrar actituds de respecte actiu envers
  les altres persones
• Aplicar el diàleg i exercitar totes les habilitats 
 que comporta

ÀMBIT ARTÍSTIC
• Desenvolupar projectes artístics disciplinaris 
 o transdisciplinaris tant personals com col·lectius
• Compondre amb elements dels llenguatges 
 artístics utilitzant eines i tècniques pròpies
  de cada àmbit
• Valorar amb respecte i sentit crític les produccions 
 artístiques en els seus contextos i funcions
• Gaudir de les experiències i creacions artístiques 
 com a font d’enriquiment personal i social.

1.  Organitzeu l´ aula en 12  grups 

2. Demaneu a cada grup que consulti el  web https://
www.cientificascasio.com/ a  on trobaran al final de 
cadascuna de  les científiques un apartat amb in-
formació sobre l´ artista que ha fet la il·lustració, és 
sobre les il·lustradores que es desenvolupa aquesta 
activitat

3. Cada grup ha de preparar una joc de taula basat en 
preguntes i respostes sobre  les 12 artistes que han 
treballat en aquest projecte 

4. Han de dissenyar el tauler, les fitxes i les preguntes 
per donar a conèixer a la resta de companys les il·lus-
tradores i la seva obra.

5. Una vegada fets tots els jocs de taula per grups ju-
gar amb ells i decidir amb quin d´ ells han aprés més, 
qui ha estat el més original, el més divertit, el que ha 
valorat més l´ estètica,etc...

. 
AQUESTA ACTIVITAT DONA PEU A QUE ES PUGUI 
FER DIFUSSIÓ DEL PRODUCTE FINAL OBTINGUT A LA 
RESTA DE COMUNITAT EDUCATIVA , ES PODEN OR-
GANITZAR PRESENTACIONS INTERETAPES, PENJAR 
NOTÍCIES AL WEB DE L´ ESCOLA, ETC...

Competències treba!ades Desenvolupament de l´ activitat 


